Nocnhe zwierze Arystotelesa

Swiatlu zazwyczaj zawdzieczamy mozliwose
widzenia, ale - kiedy jego moc jest wigksza niz
potrafia znies¢ oczy - Swiatto potrafi takze
o$lepi¢. Na pewno nie ma czego zazdroscic
nochemu zwierzeciu, o ktéorym wspomina
Arystoteles, ktoére narazono by na dziatanie
dwiatta dziennego. Mozna sig spodziewac, ze
raczej przerazone zacznie W panice uciekac, niz
odda sie wnikliwemu namystowi, skad to swiatto
pochodzi i jakg ma naturg.

Préba: Wybierz sie w podréz po obrusach -
znajdz takie elementy na nich, ktére - Twoim
zdaniem - moga dziata¢ na ludzki umyst tak, jak
ostre dzienne $wiatlo na nocnego zwierza.
Poszukaj wéréd uczestnikédw osdb z okularami
przeciwstonecznymi lub czapkami z daszkiem -
poproé o uzyczenie do proby okularow lub
czapek, a nastepnie =zakryj nimi wybrane
elementy.




Ameba Poppera

Czy zastanawiatas/zastanawiates sie, jak to by
byto, gdybys poznawata/poznawat $wiat jako
ameba? Czym rdzni sie poznawanie $wiata przez
amebe od poznawania przez cziowieka? Filozof
Karl Popper poréwnat amebe i konkretnego
cztowieka - Alberta Einsteina. Oba organizmy
poznaja swiat w podobny sposéb - metoda préb i
btedow. Jest jednak kluczowa réznica - dystansu
poznawczego. Cztowiek poznaje dwiat na
odlegtos¢, a po popetnieniu pomytki moze sie
wycofac, podejs¢ do jakiego$ problemu jeszcze
raz. Pomytka cztowieka intryguje, motywuje go
do ponownego przyjrzenia sie temu, co chce
poznal. Ameba jest symbolem doéwiadczania
»Catym sobq”, lecz jest to doswiadczanie ,tu i
teraz”, bez mozliwosci ,, powrotu” do stanu przed
poznawaniem.

Préba: Przyjrzyj sie obrusom i wybierz jakis
przedmiot. WyobraZz sobie, ze poznajesz go tak
jak opisana powyzej ameba. Wez kartke Z Zycia
wewnegtrzno-zewnetrznego ameby | zapisz swoje
wrazenia, przewidywane doswiadczenia,
konsekwencje.



Waz Nietzschego

Weze liniejq - to znaczy, ze zrzucajg swojq starq,
zuzyta tkanke skdérng. Weze wiasciwie sq nawet
zmuszone jg zrzucac, stuzy to prawidtowej pracy
ich organizmdéw (np. wzrokowi). Nietzsche
pomyslat o ludziach, ze w pewnym sensie sg
podobni do weza: wyobrazit sobie ich liniejacych
i stwierdzit, ze takze i cztowiek, by utrzymac swoj
umyst w intelektualnym zdrowiu, musi zrzucaé
Z siebie zuzyty naskorek swiatopoglgdowy. Wtedy
to odswieza sie myslowo, nie sztywnieje w swoich
pogladach, lecz otwiera sie na inne. Uznat, ze
prawdziwe myslenie odbywa sie tylko wskutek
takiego ruchu, ciagtego stania w ,przeciagu
mysli” i wymiany pogladéw.

Proba: w ramach swojej proby postaraj sie
choéby na chwile zrzuci¢ skére swoich pogladdw.
W tym celu wybierz rejon na obrusach, gdzie
zbiér naniesionych tam elementéw najbardziej
odpowiada twoim pogladom, i potdz tam jakas
czes¢ swojej odziezy (np. gumke do wilosdw,
skarpetke). Teraz z kolei zlokalizuj rejon, ktérego
nagromadzenie elementéw powoduje w Tobie
wrazenie jakiejs obcosci, i wez stamtad co$ dla
siebie: zarowno intelektualnie (jakis pomyst,
wartos¢, wyrazenie), jak i materialnie (wytnij na
przyktad fragment materiatu - po nozyczki zwréé
sie do prowadzacych).
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Kaczko-krolik

Kaczko-zajqc

(opis za http://filozofy.blox.pl/2009/1 1/Kaczko-krolik.html)

https://kierul.files.wordpress.com/2014/06/philscl.qif

Rysunek kaczko-krélika pojawit sig dawno temu, w
1892 roku, i miat by¢ odczytywany jako
humorystyczny. Potem wykorzystano go w psychologii i
filozofii - miat pokazywac, ze wiele pojeC i symboli jest
niejednoznacznych, niedookreslonych. W zaleznosci od
kontekstu te same rzeczy rozumiemy roznie. Bo jak
wyjasni¢ to, ze te sama linie raz widzg jako kaczke a
raz jako krélika? Moze patrze z intencjq zobaczenia
krdlika albo z intencja  zobaczenia  kaczki?

Proba: Przyjrzyj sie elementom 2z obrusow. Wybierz
jakié przedmiot, ktéry mogitby by takim kaczko-
krélikiem, mie¢ dwie rézne twarze, by¢ dwoma roznymi
rzeczami. Pomys$l o znaczeniach, jakie dana rzecz moze
posiadaé. Pokaz wymyslone, odkryte przez Ciebie dwa
znaczenia jednej rzeczy bez uzycia stow - w formie
kalamburu, przy pomocy pantomimy.

Przyktadowo, grzebiern mozna pokazac jako narzedzie
do czesania lub jako instrument muzyczny.



Nietoperz Nagela

Pamietasz, ile razy bytes przekonany, ze wiesz,
co czuje albo mysli sobie Twoéj pies, kot sasiada
lub sprawiajacy Ci przykrosci kolega? Prawie poét
wieku temu angielski filozof, Thomas Nagel -
zadat sobie i innym pytanie Jak to jest byc
nietoperzem? Dat takze swojg odpowiedz - "ze
nigdy sie nie dowiemy". Mozemy sobie tylko
wyobrazacl, jak to jest by¢ nietoperzem, muchg
plujkgq czy... mieszkancem Sredniowiecznej
osady. Nietoperz przypomina nam, ze trzeba by¢
bardzo ostroznym, kiedy wyrazamy swoje opinie
o tym, jak inni, nie my, doswiadczajg Swiata.

Préba: Sprawdz, czy nie jeste$ wiasnie takim
"nietoperzem"” - poszukaj ws$rdéd elementéw
obruséw takich rzeczy/zjawisk, ktére dla Ciebie
maja zupetnie innych charakter niz dla ich
autorow. To znaczy: znajdz elementy, ktére
oznaczone sg jako tajemne, a dla Ciebie sg
zwyczajnymi, i/lub znajdz elementy, ktore
oznaczone sg jako zwykte, a dla Ciebie sq czyms
niepojetym, tajemniczym. Oznacz je nietoperzym
symbolem.



Motyl Lorenza

Czy kiedykolwiek, widzac motyla,
zastanawiate$/zastanawiatas sie - jak bardzo
Wasze spotkanie moze wptyna¢ na Twoje zycie?
Edward Lorenz, ponad pét wieku temu odkryt, ze
drobny ruch skrzydet motyla w jednej czesci
swiata moze doprowadzi¢ do burzy piaskowej w
innym, sporo oddalonym miejscu. "Efekt motyla"
oznacza dzis, ze jakas$ drobna przyczyn moze
prowadzi¢ do bardzo duzych zmian.

Proba: Przyjrzyj sie swiatom na obu obrusach,
zastanow sie, jaki "motyl" mogtby sprawi¢ w
kazdym ze swiatéw, ze jego porzadek zostatby
odwrocony: to, co tajemnicze, statoby sie zwykite,
a to, co zwykte, statoby sie tajemnicze. Jesli
bedziesz miat pomyst na takiego "motyla"
dorysuj go.



Zuk Wittgensteina

Wyobraz sobie, ze przed tobg i twoimi dwoma kolegami lezg
trzy pudetka. Przy kazdym jest napisane: ,Cokolwiek
znajduje sie w srodku, méw na to: zuk”. Niech kazdy z was
zajrzy do innego pudetka. Co tam ujrzycie? Moze zuka, moze
co$ innego, a moze pudetko bedzie puste. Od teraz Ty i twoi
koledzy mozecie bawi¢ sie w denerwujgcg innych ludzi ,gre
w zuka”. Gdyby ktokolwiek o cokolwiek pytat, moéwcie
jedynie tyle, ze posiadacie zuka w pudetku, bez dodatkowych
wyjasnien. I co witasciwie bedzie wowczas oznacza¢ stowo
~2Uk”? Czy bedzie jedynie potaczeniem Kkilku liter? Czy
cokolwiek znaczy, jesli nikt poza Tobg nie bedzie wiedziat, co
jest w twoim pudetku? Podobnie jest, gdy cos$ nas boli. Nasze
wewnetrzne doswiadczenie to takie wlasnie pudetko.
Moéwimy: ,odczuwam ostry boél” lub ,boli mnie na szesc¢
stopni w dziesieciostopniowej skali”, ale ostatecznie i tak nie
wiem, czy na pewno inni odczuwajq bdl tak samo jak ja i
mowiac ,ostry bél” majg na mysli to samo, co ja?
Wittgenstein odpowiada wszakze, zeby sie tym zanadto nie
przejmowac, bo to, ze jednak jakos$ sie dogadujemy w tej
kwestii, jest najwazniejsze. Liczy sie bowiem sama gra
jezykowa, jakg podejmujemy. Chodzi w niej o to, ze
wypowiadamy jakies stowa w danych, powtarzajgcych sie
okolicznosciach (np. méwimy: ,to jest zajac”, gdy po face
biegnie znana nam istota z dtugimi uszami) i w ramach
pewnych regut (np. uzywamy czasownikéow, gdy méwimy o
wykonywanych czynnosciach).

Préba: Twoj przyjaciel D[d]emiurg szepnat ci na ucho:
~Zrobito mi sie wtodno i chce, zeby kto$ zaztapat”. Przekonaj
choéby jedng osobe, zeby =zaztapata. Postaraj sie nie
obgadywa¢ i nie komentowaé zachowania przyjaciela,
D[d]emiurga.
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Panda Heraklita

Panda zmienng jest... Ale wiasciwie dlaczego? Bo
Caty swiat polega na zmianie. Tak uwazat
starozytny filozof Heraklit. Wszystko (a wiec
takze i Panda) zanurzone jest w nieustannej
Zmianie... jak pisat Heraklit, coraz to inne wody

zalewajg tych, ktérzy wstepuja do tych samych
rzek.

Préba: By¢é moze wszystko sie zmienia... ale czy
w takim samym tempie? Narysuj trzy mate Pandy
na osobnych kartkach. Jednej (PI) dodaj ceche
lub atrybut, ktéry bedzie oznaczat, ze zmienia sie
ona  najszybciej sposréd pozostatych. Drugg
oznacz jako najpowolniejszg (P2). Z kolei trzecig
obdarz znakiem zapytania - Jako Pande (P?), co

do ktérej trudno OrZec, czy zmienia sie szybko,
czy wolno.

Przyjrzyj sie rzeczom na obrusach i wskaz:

1. Rzecz, ktéra wedtug Ciebie Zmienia sie
najszybciej. Potéz przy niej Pande AP1.

2. Rzecz, ktéra wedtug Ciebie, zmienia sie
najwolniej. Potéz przy niej Pande P2,

3. Rzecz, ktérej tempo Zmiany jest trudne (moze

niemozliwe?) do ustalenia. Potdz przy niej Pande
P?.




